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SCAMPER

ustituir

f"/ombinar

daptar

liminar

roponer oltro uso

odificar
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remplazar

Sustituir: qué pasa si ...(sustituir cosas, lugares,
procedimientos, personas, ideas.

Combinar: combinar temas, conceptos, ideas,
emociones

Adaptar: las ideas de otros contextos

Modificar: anadir algo a una idea o producto
para transformarlo

Proponer otros usos: extraer posibilidades
ocultas de las cosas

Eliminar: sustraer conceptos, partes,
elementos del problema

Reemplazar: invertir elementos, cambiarlos de
lugar, roles



Qué haria...??? Dl-

Preguntate que haria un personaje (ficticio o real) S|CHOO|L
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para satisfacer la necesidad detectada
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Imagina que estas en el futuro

Donde no hay limitaciones de tiempo..

NI dinero...

Queé ideas se te ocurren en este escenario?

PD: Puedes inventar los escenarios que quieras
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vez de pensar en ideas de solucion

Plensa en ideas para empeorar el
problema detectado
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Ahora transformalas en positivo!
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En una hoja de papel dibuja una tabla de tres
columnas.

Enumera las dos primeras columnas del 0 a 9.

En la primera columna escribe hacia abajo 10 objetos, animales o
personas, junto a cada uno de los numeros.

En la segunda columna escribe hacia abajo 10 oficios, uno en
cada numero.

Finalmente en la tercera columna vas a poner los numeros que quieras, 10 hnumeros que
vayan del cero al 99. Estos numeros corresponden a combinaciones de la columna 1y 2.
Usa estas combinaciones como inspiracion para nuevas ideas.
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